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Metoden
Vad ar metoden Lego Serious Play ?

Genom att anvanda visuella, auditiva
och kinetiska férmagor, sa lyssnar och
lar deltagarna av varandra.

Forser alla deltagare med en rost.

Metoden utvecklar férmagan att 16sa
problem i grupp.

Metoden utvecklades 1996 av
professorerna pa IMD i Schweiz samt
Legos VD.

Hur ska man tanka kring metoden?

Legomodellen ar svaret pa fragan.

Hur modellen ser ut spelar ingen
roll.

Det finns inga fel svar.

Det finns manga ratta svar —
med olika perspektiv.

Fragestallning
Bygg ditt svar
Visa upp

Aterkoppla

Fraga: Skapa nagot som
symboliserar vad vi lart oss fran
kursen "Héllbart byggande”.

Studentsvar: Ett [adaangsiktigt
tankande &r vad som kravs for ett
hallbart byggande. Vi planerar att
leva har lange och da behover vi
lagga ned mycket tankekraft for alla
generationer framdver.

Fraga: Vad kan bli en utmaning
nédr man ska bygga hallbart ?

Studentsvar: Vi maste 6ppna en
dorr in till en okénd ny framtid,
och behdver vara rustade for det
och vaga ta steget.

Projektet

Syftet: Metoden Lego serious play provades i | kursen
"Hallbart byggande”, ar 2 pa Hogskoleingenjors-
programmet i byggteknik, som ett pedagogiskt projekt.

Syftet var att undersdka en annan pedagogik an den
traditionella metoden inom akademin som utgar fran
samtalet. Tex samtal pa seminarium férberett med
inldsning av en bok eller artikel alternativt en "bikupa”
(samtal tva och tva) utifran innehallet i en forelasning.
Traningen och inlarningen laggs déarmed i huvudsak
pa det talade ordet och samtalet. Men blir det skillnad
pa samtalen med en annan metod, som istallet ar
baserad pa kinestetik och visualisering?

Studenterna bjods in till en workshop i slutet av
kursen, dar de fick jobba med diskussionsfragor inom
amnet hallbart byggande, med metoden, och lamnade
sedan in sina reflektioner.

Studentreflektioner pa workshopen, urval:

’Ovningar som denna borde vara en sjilvklarhet i
sadana utbildningar som var. Kanslan jag har fatt av
tiden pa universitetet ar att vi ingenjoérer manga ganger
ska vara som berakningsrobotar. [..] Mer
problemlésning kommer skapa duktigare ingenjorer
och i forlangningen ocksa battre och effektivare
samhéllen.”

"For mig ar det lattare att komma ihag vad man har
pratat om ifall det finns nagot visuellt man kan hanga
upp det pa.”

Resultat och diskussion: Workshopen mottogs mycket
val av studenterna, att just lego anvandes kunde ses
som oseridst innan workshopen presenterades men
sedan som nagot nostalgiskt och lekfullt. Studenternas
skriftliga reflektioner éver workshopen pavisade bla att
det visuella i uppgiften var av vikt for att formedla en
tanke, att det skapade kreativa I6sningar, att man
lyssnade och tog del av varandras asikter och
funderingar.

Metoden kan beddémas ge ett stort pedagogiskt utbyte,
men kraver god forberedelse av lararen 1amplig lokal
med anpassad moblering och lego. Kanske kunde
universitetsgemensamma workshoplokaler skapas,
moblerade med anpassade flexibla mébler och dar det
medges lan av workshoputrustning, for att framtidens
studenter ska kunna medges en pedagogik som
inkluderar fler sinnen, méter upp bredare studentgrupper
och méjliggdr nya innovativa perspektiv inom larandet.
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